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Projekt miat na celu poprawe jakosci zycia i spedzania wolnego czasu w przestrzeni
publicznej poprzez rewitalizacje ulicy Kruzna i zaangazowanie réznych interesariuszy. Dzieki
partycypacyjnemu procesowi projektowania i wdrozeniu ,,miejskich budek”, projekt
stworzyt przyjemne przestrzenie do spotkan towarzyskich, rozmdw, brunchdw, randek i
spedzania wolnego czasu w ciggu dnia. Kluczowi interesariusze zaangazowani w projekt
obejmowali menedzera spotecznosci, artyste, uczestnikdw warsztatéw, przedstawicieli
organizacji pozarzagdowych, a takze osoby potrzebujace, zmarginalizowane i bezdomne,
ktore czesto spedzaty wolny czas na ulicy Kruzna.

Oto jak projekt Kruzna Street przebiegat na kazdym etapie procesu:

Identyfikacja uczestnikdw docelowych i przeprowadzenie oceny potrzeb:

Zespot projektowy przeprowadzit wywiady i ankiety w spotecznosci, aby zidentyfikowaé
docelowych uczestnikdw, w tym mieszkanicOw i organizacje pozarzgdowe. Ocena potrzeb w
celu zrozumienia pragnien spotecznosci dotyczacych przestrzeni publicznych zostata
przeprowadzona za pomocg kwestionariusza i utatwionych dyskus;ji.

Okresdlenie celdw i zadan:

Celem projektu byta poprawa jakosci zycia i mozliwosci spedzania wolnego czasu w
przestrzeni publicznej przy ulicy Kruczej. Cele obejmowaty regeneracje ulicy, stworzenie
zachecajgcych przestrzeni do spotkan towarzyskich i réznych dziatan oraz wspieranie
zaangazowania i wzmochienia spotecznosci.

Dziatania angazujace projektantéw:
Zorganizowano rézne warsztaty z cztonkami spotecznosci, architektami i artystami, aby
wspdlnie zaprojektowac regeneracje przestrzeni publicznej.

Wspotpraca i partnerstwo:

Aby wprowadzié projekt w zycie, nawigzano wspétprace przede wszystkim z lokalnymi
organizacjami pozarzgdowymi. Cztonkowie spotecznosci i interesariusze byli aktywnie
zaangazowani w proces decyzyjny, zapewniajgc, ze ich gtosy byty styszane i doceniane przez
caty czas trwania projektu.

Alokacja zasobdéw:
Organizacja zapewnita finansowanie i przydzielita zasoby ludzkie, zatrudniajgc kierownika
projektu, artystow i wolontariuszy w celu wsparcia realizacji projektu.

Wdrozenie, adaptacja i iteracja:

Zespot projektowy wdrozyt rewitalizacje ulicy Kruzna poprzez pomalowanie ulicy,
umieszczenie stotow i krzeset w przestrzeni publicznej, zazielenienie przestrzeni oraz
organizowanie regularnych wydarzen i dziatan. Scisle monitorowat postepy projektu,
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szukajgc informacji zwrotnych od uczestnikéw i dokonujac niezbednych dostosowan w celu
poprawy ogdlnego doswiadczenia i wptywu.

Ocena:

Zespot projektowy przeprowadzit wywiady z uczestnikami, aby ocenic spoteczny wptyw
projektu. Przeanalizowali informacje zwrotne, aby zmierzy¢ satysfakcje uczestnikow,
postrzegane efekty uczenia sie oraz wptyw projektu na zaangazowanie i wzmocnienie
pozycji spotecznosci. Wykorzystali te ocene do zidentyfikowania obszaréw wymagajgcych
poprawy i informowania o przysztych projektach.
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